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“Cosa puo unrobot?”,
protagonisti i bambini

|| progetto teatrale ha coinvolto gli alunni di alcune primarie:
sono stati Cappuccetto Rosso guidando CoderBot

_CASCINA. Grazie ad una fiaba,
"Cappuccetto Rosso", ad unro-
bot CoderBot, guidato dai
bambini, ad unalavagna multi-
mediale ed ad un labirinto di
legno, anchele distanze, si pos-
sono colmare, mentre le emo-
zioni possono venire fuori at-
traverso il gioco online. Tutto
questo grazie ad una sinergia
dove La Citta del Teatro di Ca-
scina ha avuto un ruolo fonda-
mentale. Un mondo virtuale
che havisto protagonistiibam-
bini.di alcune classi delle pri-

“marie di Cascina, “Pascoli",
“Don Gnocchi' e "Ciari" che
hanno potuto sperimentare
tutto questo attraverso il pro-
getto"Cosapud unrobot?",

Un percorso artistico e for-
mativo nato daun’idea dell’at-
tore Dario Focardi e dell’am-
ministratore delegato di Great
Robotics, Pericle Salvini, rea-
lizzato da La Citta del Teatro
di Cascina con il sostegno di
Fondazione Toscana Spettaco-
lo Onlus, Regione Toscana
nellambito del progetto spe-
ciale “Cosi remoti, cosl vicini -

LucaMarengo

Nuove idee per un teatro a di-
stanza”. [l progetto & stato pre-
sentato su Facebook alla pre-
senza degli stessi protagonisti

- Dario Focardi, creator de} pro-

getto, Luca Marengo, diretto-
re artistico de La Citta del Tea-
tro e Patrizia Coletta, direttri-
ce della Fondazione Toscana
Spettacolo. Unainiziativa, rea-
lizzata in questo periodo lega-
to al Covid, che ha visto i bam-
bini di alcune classi cascinesi

vestire i panni di Cappuccetto
Rosso, guidando CoderBot,
un piccolo robot mobile dota-
to di una telecamera, all'inter-
no diun grande labirinto, alle-
stitoappositamente in unadel-
le sale del teatro, dove ogni pic-
colo ostacolo, indovinello, im-
previsto & diventato un mo-
mento di riflessione sulla sto-
ria e sulle emozioni suscitate.
E dove i bambini sono stati i
grandi protagonisti di questo

"gioco" eil teatrosi & trasforma-
to in uno spazio primario, per
esplorare nuovi mondi e nuo-
ve emozioni. Una realizzazio-
nedoveLucaMarengo hames-
soanima e cuore. «Siamo felici
- ha detto Marengo - di avere
avuto la possibilita di propor-
Ie; in questo tempo sospeso,
un percorso formativo che pro-
vasse a tenere vivo il legame
forte che connota il rapporto
della Fondazione con le istitu-
zioniscolastiche del territorio:
riteniamo che scuola e teatro
debbano continuamente “par-
larsi”, per creare un alfabeto
comune che abbia come priori-
ta le esigenze dei pill giovani».
Un progetto nato da una idea
di Dario Focardi. «Quello che

abbiamo realizzato - ha spie-
gato Focardi - ci insegna che -

non dobbiamo avere paura di
sperimentarestradeinaspetta-
te.Vogliamo cercare di farinte-
ragireinostri percorsi pedago-
gici consolidati con larobotica
educativa e le nuoye tecniche
didattiche video-ludiche. 1l
crossover tra i temi che questo
progettoha messoinattoésta-

to sorprendente. La tecnolo- '

gia, che dasempre ¢ parte inte-
grante della creazione teatra-

le,amplificale nostre possibili- -

ta di creare mondi immagina-
ri. Lasfida chie abbiamo di{ron-
te & quella di creare un nuovo
Jlinguaggio educativo che ab-
" bia il coraggio di integrare
low-fiehigh-fi: contatto visivo
e lavagne multimediali, giochi
teatrali e videogame, scrittura
creativa e robotica. La partita
del futuro pedagogicostaquie
dobbiamo giocarla fino in fon-
do». Roberta Galli
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